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RESUMEN

Este articulo analiza las obras “Do Bots Worry About Writer’s Block?”” (2016) e “In the Beginning Was the
Prompt” (2024) del escritor argentino Milton Laufer como laboratorios estéticos y criticos de la irrupcion de
los grandes modelos de lenguaje (GML). La propuesta examina cémo la escritura con inteligencia artificial
constituye un ensamblaje humano-tecnologia que redefine la creatividad y la subjetividad. Se argumenta que
la IA debe comprenderse como un sistema sociotécnico mas que como una herramienta neutra, y considerar
sus caracteristicas materiales, epistemologicas y ontoldgicas. Desde una perspectiva posthumana, el articulo
propone la nocion de “condicion digital” para describir la subjetividad contemporanea surgida del entrelaza-
miento entre lenguajes humanos y algoritmicos. Las obras de Laufer anticipan y dan cuenta de las tensiones
actuales de la IA generativa, evidenciando la emergencia de modos de existencia que reconfiguran las practicas
literarias, cognitivas y estéticas en el siglo XXI.

PALABRAS CLAVE: literatura digital, inteligencia artificial, subjetividad posthumana, ensamblajes sociotécnicos.

ABSTRACT

This article analyzes the works “Do Bots Worry About Writer’s Block?” (2016) and “In the Beginning Was
the Prompt” (2024) by Argentine writer Milton Laufer as aesthetic and critical laboratories for the emergence
of large language models (LLMs). The proposal examines how writing with artificial intelligence constitutes a
human-technology assemblage that redefines creativity and subjectivity. It argues that Al should be understood



312 CAROLINA GAINZA CORTES

as a sociotechnical system rather than a neutral tool, and that its material, epistemological, and ontological
characteristics must be considered. From a posthuman perspective, the article proposes the notion of a “digital
condition” to describe the contemporary subjectivity arising from the intertwining of human and algorithmic
languages. Laufer’s works anticipate and account for the current tensions of generative Al, revealing the

emergence of modes of existence that reconfigure literary, cognitive, and aesthetic practices in the 21st century.

Key Worbps: digital literature, artificial intelligence, posthuman subjectivity, sociotechnical assemblage.

LA PREGUNTA POR LO POSTHUMANO

A comienzos del 2025 se publicéd un libro titulado Hipnocracy de Jianwei Xun,
de nacionalidad coreana, y rapidamente se convirtié en un libro comentado en distintos
circulos. El libro plantea la tesis de que actualmente el poder opera mediante la manipu-
lacion de la percepcion de la realidad, donde se plantea que “la hipnocracia es, pues, la
forma perfecta del capitalismo en la era digital: un sistema en que el poder econémico,
politico y tecnoldgico convergen en la capacidad de inducir, mantener y modular estados
alterados de conciencia a escala mundial” (Xun 17). Junto con la relevancia que comenzaba
a tener la propuesta, aumentaba también la pregunta por su autor, quién no habia podido
ser contactado para entrevistas. En abril de 2025 se reveld! que el texto habia sido co-
escrito entre el filosofo italiano Andrea Colamedici, y un modelo de lenguaje avanzado,
un modelo de autoria distribuido entre humano y tecnologia. Las humanidades, terreno
exclusivo del pensamiento humano hasta el momento, habian sido puestas en tension por
la inteligencia artificial (IA) generativa.

Lo cierto es que el pensamiento critico humanista era, quizas, uno de los pocos
espacios en los que no habiamos observado, abiertamente al menos, la irrupcion de la
IA generativa. Colaboraciones humano- tecnologia o creaciones generadas inicamente
por 1A ya estan presentes hace algunos afios en el arte, la literatura y la musica, asi como
también en el trabajo de investigacion cientifica (ciencias naturales y fisicas, matemati-
cas, medicina, entre otras). La [A generativa nos ha sumergido en una nueva espiral de
transformaciones, desafios y posibilidades, especialmente desde el uso masificado de los
grandes modelos de lenguajes (GML) introducidos a fines del afio 2022.

La fantasia de crear una maquina, automata o humanoide ha acompafiado al ser
humano desde hace muchos siglos (Gaché 2006). También, el peligro de que esta maquina
o ser autdmata pueda superar al ser humano y volverse en su contra, cual Frankenstein.
Crear literatura automatica fue parte de la aventura creativa de las vanguardias del siglo
XX como una forma de salirse de las reglas del lenguaje y crear otras, movimiento que

! https://elpais.com/tecnologia/2025-04-06/jianwei-xun-supuesto-autor-de-la-teoria-de-la-
hipnocracia-no-existe-y-es-fruto-de-la-inteligencia-artificial.html
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daba cuenta de que el lenguaje no es mas que una serie de reglas. Sin embargo, en esta
vision persiste una perspectiva que separa al ser humano del elemento tecnoldgico. En
este articulo la perspectiva sera otra, que consideramos mas adecuada para abordar los
recientes avances de la inteligencia artificial: una en que la tecnologia no es un opuesto o
subordinado de lo humano, sino que mas bien lo que observamos son ensamblajes humano-
tecnologia donde ambos se configuran y retroalimentan. Esta perspectiva posthumana
nos ha permitido abordar la historica relacion humano- tecnologia de otra manera, desde
la perspectiva de los estudios filosdficos de la tecnologia y los de ciencia, tecnologia y
sociedad, y entender, asi, la construccion de la subjetividad a partir de las complejas
interrelaciones de estas dos agencias, humana y no humana.

La propuesta creativa de Milton Laufer en dos de sus obras — Do Bots Worry About
Writer’s Block? (2016) y In the Beginning Was the Prompt (2024)- constituira el elemento
central de nuestro analisis. Ambas obras funcionan con un modelo de lenguaje interactivo
en que el usuario entrega una instruccion y el algoritmo realiza una bisqueda encadenada,
a un término en el caso de “Do Bots...” 0 a una instruccion en el caso de “In The Begin-
ning”. Cada obra tiene un énfasis distinto: mientras una ironiza con la imposibilidad del
bloqueo creativo en un entorno algoritmico donde se abren posibilidades de co-creacion
con la tecnologia, la segunda invierte el uso tipico de los grandes modelos de lenguaje para
retroceder hacia los origenes del lenguaje como una instruccion humana que desencadena
una interaccion entre lenguajes humanos y técnicos. El “prompt”, entonces, no es una
mera instruccion, sino que un texto que gatilla el ensamblaje humano- maquina, donde
la condicion digital se hace mucho mas evidente, cuestion que observamos con mayor
radicalidad en los GML. A partir de las tensiones y preguntas que plantean estas obras
exploraremos los alcances de los avances tecnologicos contemporaneos y sus implicancias
para la creatividad, la escritura literaria y la construccion de la subjetividad posthumana.

LA (IN)DEFINICION DE LA IA

Definir la IA constituye una demanda constante pero que esta lejos de concretarse.
Por el contrario, lo que encontramos son definiciones ad-hoc de la IA de acuerdo con
los objetivos y fines que persiguen, cuestion que podemos observar en los documentos
de organismos internacionales, la industria tecnoldgica, proyectos de ley y estrategias de
gobiernos y regiones, organizaciones de la sociedad civil, articulos y literatura de investi-
gacion académica, curatorias artisticas, entre otros. Asi, quién sefiale tener una definicion
estable de IA simplemente lo que hace es imponer una concepcion fija de un concepto
con contornos indefinidos. Esto no solo se debe a la abrumadora innovacion en el campo
tecnologico, sino que también a las disputas contemporaneas que podemos observar, que
van desde las dimensiones creativas y estéticas hasta las geopoliticas, pasando por las
ambientales, técnicas, cientificas y sociales.
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En este articulo partiremos de una premisa, que al mismo tiempo identifica una
de las tantas dimensiones controversiales en la definicion de la IA y que nos parece util
para analizar su “modo de existencia”, sus aspectos creativos-estéticos? y su rol en la
emergencia de subjetividades posthumanas. La premisa es la siguiente: /a existencia
posthumana, en la interacciébn humano-tecnologia, es el resultado de la imbricacion de
dos lenguajes: el lenguaje humano y el lenguaje algoritmico. Esta premisa es central en
la configuracion de la condicion digital, la cual emerge de la interaccion entre diversos
lenguajes que configuran la relaciéon humano-maquina contemporéanea y, por lo tanto, la
subjetividad posthumana.

La inteligencia artificial (IA) existe en un lenguaje especifico, el lenguaje algorit-
mico. Este lenguaje consiste en una configuracion de ceros y unos los cuales se combinan
a partir de instrucciones entregadas, mediante lenguajes de programacion, para performar
acciones. Junto con esto, la existencia de la IA es inseparable de las materialidades que
la componen, las relaciones de poder que dirigen sus caminos, el sistema técnico que
configura y en el cual se inserta. En este sentido, esta lejos de ser una herramienta neutral
y con una definicion clara. Aqui también estamos asumiendo otra premisa: una definicion
sociotécnica de la IA, que no la reduce a sus aspectos técnicos. Por el contrario, desde
una perspectiva sociotécnica, la IA constituye un sistema técnico donde se entrelazan
materialidades, relaciones de poder y objetivos sociales, culturales, politicos, y otros,
incluso disciplinares, que se encuentran en disputa y negociacion por el significado y
la definicion de las tecnologias agrupadas bajo el término de IA. Es por esta razon que
algunos autores analizan la IA como un fendmeno planetario (Crawford 2023; Hayles
2024) que, en términos socioldgicos, seria considerar este sistema técnico como un “he-
cho social total” (Mauss 1979), en cuanto se imbrica con transformaciones estructurales
en las distintas dimensiones de la sociedad, incluso dando origen a una nueva sociedad®.
En consecuencia, la [A constituye un fenémeno “controversial” (Latour 1987; Venturini
2010) y, por lo tanto, su significado no es fijo, sino que, como senala Suchman (2023),
podemos identificarle como un “significante flotante” en cuanto no tiene un referente fijo
o estable, sino que adquiere distintos significados segun quién/quiénes usen el término,
en qué contexto y con qué intereses.

2 En otros articulos he propuesto el concepto de “estética digital”, relacionado con las
formas de creacion emergentes de la relacion humano-tecnologia. Ver: Gainza, Carolina. “; Suefian
los androides con literatura digital?”. Formas de escritura e imaginacion en tiempos digitales”.
Dossier: “Literatura electronica Latinoamericana”, Editado por Veronica Gomez, Carolina Gainza,
Marcos Wasem y Luis Felipe Gonzalez. Revista Iberoamericana, Vol. LXXXVIII, issue no. 279
(Abril- Junio 2022). Pp. 453-468. WOS. DOI: https://doi.org/10.5195/reviberoamer.2022.8207

3 Es la forma como también otros autores clasicos de la sociologia -Marx, Weber y Durkhe-
im- abordaron la revolucion industrial y sus consecuencias en distintas dimensiones: como un hecho
social total.
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Partiendo de esta imposibilidad de fijar la 1A, y de reducirla inicamente a su
condicion de herramienta técnica, podriamos sefialar que esta tecnologia constituye un
objeto digital donde es necesario preguntarnos por su estatus ontologico (Hui, On the
existence). Este llamado no es menor cuando estamos frente a un sistema técnico, donde
la IA agrupa a varias tecnologias que van desde materialidades hasta lenguajes, que pre-
senta un nivel de performatividad e interaccion con lo humano que ha llevado a sefialar
a algunos la peligrosidad presente en la imitacion, superacion y reemplazo de nuestras
capacidades (Sadin 2024). Para Hui el problema se encuentra en que los objetos técni-
cos han sido concebidos histéricamente desde la filosofia — y podriamos agregar otras
disciplinas también- como objetos de conocimiento, pero poco se ha preguntado por la
propia existencia del objeto y como su existencia influye en el proceso de conocer y ser
(On the existence 11). Para entender los objetos técnicos hay que poner atencion a la
relacion entre sus distintas partes, relacion que se construye en un proceso que va desde
elementos técnicos a individuos técnicos y luego a ensamblajes. Este proceso de relacion
entre distintas partes es lo que Simondon denomina concretizacion (2007), relevante para
comprender la ontologia de los objetos, no desde una sustancia sino que en los procesos
de relacion, interaccion y ensamblaje.

Siguiendo el argumento anterior, para poder acercarnos a los procesos de subjetivacion
contemporanea, o la condicion digital, es necesario hacer referencia a los ensamblajes entre
tecnologia y lo humano, entre lenguajes algoritmicos y naturales, entre diversos modos
de existencia, o, como plantea Hayles (2024), entre agencias cognoscentes no conscientes
y actores cognoscentes conscientes. De esto se desprende que la condicion digital refiere
a una subjetividad posthumana que se desenvuelve a partir de los ensamblajes entre un
sistema técnico en constante transformacion —la IA— y lo humano. Nuestra existencia
humana es inseparable de la existencia de los sistemas técnicos y viceversa. El sujeto
cartesiano encarnado en la expresion “pienso, luego existo” subordind durante siglos de
dominancia moderna occidental la existencia de lo que Hayles denomina “cogniciones
no conscientes” (Hayles, Lo impensado 31).

Si bien la figura del sujeto racional y excepcional propio del humanismo liberal
viene siendo cuestionada desde distintas tradiciones tedricas, como el posestructuralismo,
posmodernismo o las perspectivas decoloniales, la critica se ha visto acentuada a partir
del desarrollo de las tecnologias digitales. Autoras como Rosi Braidotti (2015) y Donna
Haraway (2019) denuncian el sesgo eurocéntrico, androcéntrico y colonial del humanis-
mo liberal; Latour (1987, 2013) y Hayles (2024) critican la presuncion de que solo lo
humano actia o conoce; Simondon (2007), Stiegler (1998) y Hui (2016) muestran que lo
humano nunca estuvo aislado de lo técnico. En el caso de Hui, su concepto de “tecnodi-
versidad” (2016) abre la puerta a una vision posthumanista decolonial de la tecnologia,
que dialoga muy bien con la tradicion teorica de los estudios postcoloniales y decoloniales
latinoamericanos. Lo que nos interesa destacar de estos autores, a pesar de la diferencia
en sus perspectivas y de provenir de distintas tradiciones teéricas (filosofia de la técnica,
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sociologia simétrica, literatura y humanidades, biologia, etc.), es que coinciden en que la
subjetividad, en su condicion actual, no puede definirse como una esencia fija ni exclusiva
de la especie humana, sino que es necesario explorar los devenires, los ensamblajes, las
interrelaciones, o, como sefiala Haraway (2019), el “hacer-con”.

Cuando hablamos de la indefinicion de la IA, es decir, la imposibilidad de fijarle un
significado, nos referimos a que su existencia no es algo cerrado, sino que, por el contrario,
se encuentra cruzada por disputas, fricciones y controversias que la tensionan, en su propio
modo de existencia, como en relacion con otras existencias, humanas y no humanas (por
ejemplo, las del mundo animal y vegetal). Como sefiala Latour en su investigacion sobre
los modos de existencia, “La cuestion, esta vez filos6fica y ya no antropoldgica, es que
hace falta transformar el lenguaje para que pueda absorber el pluralismo de los valores.
Y hacerlo seriamente y no simplemente en las palabras. Por lo tanto, es intitil ocultar que
la cuestion de los modos de existencia es también un asunto de metafisica o mejor aun,
de ontologia” (Investigacion sobre los Modos 34).

Sin embargo, esto no significa posicionar a todas las existencias en un plano de
simetria. Autoras como Donna Haraway, Katherine Hayles y Karen Barad han criticado
la homogeneizacion de actantes de la teoria del actor red por su neutralidad politica (Ha-
raway 1997), donde se pierde el analisis del poder, el género y la responsabilidad ética,
su simetria ontologica ((Hayles 2024) que diluye las diferencias existentes entre humanos
y no humanos, y su neutralidad epistemoldgica (Barad 2007), donde se pierde de vista
que todo conocimiento es situado, performativo y material. Por tanto, cuando buscamos
definir la inteligencia artificial es necesario referir a sus condiciones materiales, ontolo-
gicas y epistemologicas, cuestion que transforma a la IA en un objeto técnico complejo
y controversial. Es necesario sumar a lo anterior que la tecnologia debe ser comprendida
desde una perspectiva plural y contextual, reconociendo su arraigo en las diversas visiones
del mundo y sistemas de valores de las diferentes culturas en contraposicion a una vision
Unica y universalizante de la tecnologia de origen occidental, a lo cual apunta el concepto
de cosmotécnica de Yuk Hui (2024). Lo anterior implica abordar la IA desde una poli-
tica descolonizadora que configura, en plural, modos de existencia de la IA en relacion
con epistemologias situadas (Ricaurte 2022), muchas de ellas anteriores, coexistentes, e
invisibilizadas, por las epistemologias moderno occidentales (Quijano 2005; Mignolo,
2000; Dussel, 1994; Walsh, 2009).

En este sentido, cuando hablamos de la indefinicion de la IA nos referimos a que
no es posible reducirla a un puro objeto técnico al servicio de los humanos. Las interre-
laciones entre lo humano y la técnica a través de las tecnologias de IA contemporaneas
se hacen tan evidentes que es imposible no cuestionarnos esa concepcion de lo humano
omnipresente, centrada y superior respecto a otras existencias no humanas a las que
solo concibe como objeto de conocimiento, dominacion y explotacion. Una definicion
que reduce la IA a sus aspectos puramente técnicos, sin considerar los aspectos mate-
riales, ontologicos y epistemologicos, responde a una ideologia que busca reproducir y
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reposicionar el humanismo moderno-occidental-liberal como modo de existencia unico,
tanto para la concepcion de lo humano, lo no humano y las relaciones entre estos. En este
sentido, la IA y los humanos somos partes de multiples configuraciones de la existencia y
conocimientos posthumanos, donde las humanidades deben deshacerse de la centralidad
de lo humano para poder acercarse a la comprension de los significados de los sistemas
técnicos contemporaneos.

Las tecnologias digitales han hecho mucho mas evidente los modos de existencia de
las tecnologias porque existen y operan en un lenguaje especifico, el lenguaje de codigo.
No es que las tecnologias anteriores no hayan tenido un lenguaje, pero en el caso de las
tecnologias digitales observamos un lenguaje que es performativo, es decir, que genera
una accion en la cual se activa, en interaccion con los humanos, una cadena de acciones
que permiten observar una cadena de afectacion mutua entre humanos y tecnologias. Para
cada objeto digital podemos escudrifar este lenguaje explorando el codigo fuente. En este
codigo observamos como fue programado y cémo cada instruccion genera una accion
que interactia con nosotros- humanos, junto con esperar una respuesta de nuestra parte.
La condicion digital consiste precisamente en esto, en esta interaccion entre humanos y
no humanos, que refiere al ensamblaje entre lenguajes desde la cual emerge la subjeti-
vidad posthumana. En este sentido, la condicion digital, denominacion que se otorga en
este articulo a nuestra subjetividad posthumana, refiere a una singularidad que surge de
la interaccidn entre lenguajes humanos y lenguajes digitales en condiciones materiales,
ontoldgicas y epistemoldgicas especificas, una singularidad que es diferente a la exis-
tencia de cada uno, humano y no humano, por separado, pero que requiere de estos para
configurarse. Esta es la forma en que se configuran las subjetividades contemporaneas y
que implica analizar los lenguajes, y sus interacciones, que permiten su despliegue. La [A
vuelve mucho mas radicales y visibles los ensamblajes humano-tecnologia y, por tanto,
la condicién digital.

En esta exposicion sobre el modo de existencia de las tecnologias llamadas inte-
ligentes, se buscd establecer las premisas centrales para una aproximacion critica a los
procesos creativo-estéticos que podemos encontrar en la literatura digital, los cuales dan
cuenta de la subjetividad posthumana. Como veremos en el siguiente apartado, Do Bots
Worry About Writer&#39,s Block? (2016) e In The Beginning Was The Prompt (2024)
del escritor argentino Milton Léufer interrogan nuestros modos de existencia a partir de
la exploracion estética con algoritmos generativos. Ambas pueden ser vistas como un
ejercicio anticipatorio y critico de lo que hoy estamos experimentando a nivel creativo,
estético y subjetivo con la IA generativa de los GML.

(SE PREOCUPA LA TIA POR EL BLOQUEO CREATIVO?

Le pregunté a un conocido modelo de A generativa o GML si le preocupaba el
bloqueo creativo o la “pagina en blanco” y respondid: “no me preocupo por el bloqueo,
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pero si me interesa ayudarte a enfrentarlo”. Esto es lo que encontramos en la obra Do
Bots Worry About Writer&#39,s Block? (2016), la cual forma parte de la serie “Writer
tools” (2014- 2019) de Laufer, incluida en la Electronic Literature Collection N°4 (2022).
Mirados en retrospectiva, este artefacto literario- creativo constituye una especie de
laboratorio o ejercicio anticipatorio de lo que hoy son los grandes modelos de lenguaje
(GML) como ChatGpt, DeepSeek, Claude, Gemini y otros que se han popularizado y
masificado desde el afio 2022.

La pieza de Laufer presenta una interfaz simple, con pocos elementos graficos.
Podemos elegir entre idioma espafiol e inglés y las instrucciones se nos presentan en
estos dos idiomas. La instruccion también es simple: debemos introducir un término en
el recuadro disponible para aquello y presionar “enviar”. Es relevante sefialar que actual-
mente la obra no esta funcionando. Sin embargo, en un anterior proyecto de investigacion
se recopilaron obras de literatura digital Latinoamericana y del Caribe que actualmente
se encuentran disponibles en la web cartografiadigital.cl. El proposito de este trabajo
era doble: generar un mapa de las literaturas digitales en la region y preservar las obras
en peligro de desaparecer por la l6gica de obsolescencia que caracteriza a la innovacion
tecnologica contemporanea.

Gracias al trabajo de preservacion de la Cartografia Digital Latinoamericana hoy
podemos ver como funcionaba la pieza Do Bots Worry About Writer&#39,s Block?.* El
sistema esta programado para que al ingresar un término escogido por el usuario el sistema
realice una busqueda en la web, entregado gran cantidad de informacion. Las busquedas
de este modelo generativo se van encadenando a partir de la tltima palabra arrojada por
la busqueda precedente. De esta forma, si el ultimo término arrojado por la busqueda es
“psicologia”, el siguiente parrafo partira con aquel concepto y continuara expandiéndose
a partir del encadenamiento de términos. Podriamos decir que efectivamente el bot de
Laufer no se preocupa por el bloqueo o la pagina en blanco porque sus posibilidades de
generar texto son potencialmente infinitas, posibilitadas por una programacion del bot
para que busque informacion bajo ciertas reglas. Incluso podria interpretarse este ejer-
cicio creativo como una anticipacion de lo que actualmente son los GML, inteligencias
artificiales generativas que tienen la capacidad de entregarnos informacién al instante,
asistirnos, crear, escribir y generar informacion para y con los humanos.

La diferencia de este bot con los GML es que en la pieza de Laufer encontramos
un algoritmo programado para entregarnos informacion encadenada a partir de un térmi-
no y que puede derivar en otro que no tenga ninguna relacion aparente con el primero.
Mientras que los GML van un paso mas alla: aprenden patrones, pueden conectar ideas
y hacer sentido de la informacion que nos proveen. Esta es la diferencia entre una tecno-
logia generativa de caracteristicas mas basicas, como un bot, que simplemente ejecuta

4 El registro se puede consultar en https://www.cartografiadigital.cl/record/CD0000090.
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instrucciones y provee informacion sin la capacidad de hacer sentido de ella, y un GML,
en el cual se activan procesos mas complejos a partir del entrenamiento del algoritmo con
técnicas de aprendizaje profundo.

Si bien los niveles de complejidad de la pieza de Laufer y los GLM son distintos,
en ambas encontramos la existencia de una cognicidén no consciente- no humana, que
interactua, complementa, y se entrelaza con la cognicién consciente humana (Hayles
2024). Aqui es necesario detenernos a analizar estas dos cogniciones para luego pasar
a lo que (las) activan. Para efectos de este articulo es relevante relacionar la postura de
Hayles respecto a la cognicion no consciente y la propuesta de Hui sobre la ontologia de
los objetos técnicos.

En la filosofia de la técnica, con autores como Simondon (2007), Stiegler (1998), y
también en los estudios CTS (Latour 1987; Callon 1986; Venturelli 2010), esta presente el
rechazo a la vision instrumentalista de la técnica que la concibe como mera herramienta,
cuestion que hoy es mucho mas visible a los ojos del sentido comun con la IA. El método
propuesto por Hui intenta aproximarse a la existencia de los objetos digitales, donde se
genera una articulacion de lo simbdlico en un sistema que relaciona acciones humanas
y no humanas. Como sefala al final de su articulo, “Una nueva teoria, por lo tanto, debe
alejarse de la pregunta por la sustancia, y para mi esa es una teoria de las relaciones”
(Hui, ;Qué es un objeto digital? 95). El método propuesto por Hui, que sigue de cerca
la propuesta simondoniana, tiene que ver con las relaciones, como método que permite
acercarse a la ontologia del objeto digital. Para Hui no podemos seguir pensando en la
logica de sujeto- sustancia para aproximarnos a los objetos digitales, sino que es importante
comprender que los objetos existen en distintos 6rdenes de realidad (2016).

Siguiendo la propuesta del autor, un objeto digital consiste en datos, metadatos y
esquemas de datos, que podrian ser entendidos como ontologias, y que forman un medio
digital que se construye a través de las relaciones entre estos elementos. Un medio digital,
entonces, esta formado por objetos digitales que estan subsumidos bajo logicas de calculo,
donde la afectividad y sensibilidad de un objeto es calculable. La relacion entre un objeto
digital y otro aumenta a través de inferencias logicas, aunque tengan el mismo contenido.
Las redes creadas a través de los objetos digitales son actualizadas constantemente segun
parametros y algoritmos, que generan protocolos y estandares. Todo esto conforma el
medio digital. Hui sefiala que la relacion entre sujeto y sustancia, propia del estudio de
los objetos naturales, y la perspectiva de los objetos técnicos, relacion entre objeto y su
medio, son insuficientes para abordar los objetos digitales, por lo cual es necesario ir mas
alla: “El estudio de los objetos digitales debe encontrar una nueva relacion entre objeto y
mente. Mdés aln, las relaciones entre los objetos digitales y sus relaciones con el mundo
no son independientes las unas de las otras” (;,Qué es un objeto digital? 92). Es justa-
mente aqui donde la propuesta de Hui se conecta con la propuesta de Hayles sobre los
ensamblajes cognitivos entre humanos y tecnologias. Katherine Hayles es una referente
en materia de las subjetividades posthumanas que buscamos abordar en este articulo,
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en cuanto sus investigaciones abordan las formas de subjetivacion, estéticas, lenguajes
y cognicién contemporaneas, desde una perspectiva posthumana y desde los estudios
literarios. En su libro Lo impensado, Hayles aborda el tema de la cognicién humana y no
humana, con el objetivo de dar cuenta de una “cognicion distribuida” (Lo impensado 21).
Y esto es justamente lo que busca Hui cuando sefiala que es necesario encontrar una nueva
relacion entre objeto y mente, donde las relaciones entre objetos digitales y humanos no
son independientes. Hayles sefala que “la cognicion no consciente’ opera a un nivel de
procesamiento neuronal que es inaccesible a los modos de percepcion consciente, pero
que sin embargo realiza funciones esenciales para la consciencia” (Lo impensado 31).
Y prosigue:

Aunque la cognicidn técnica a menudo se compare con las operaciones de la cons-
ciencia, los procesos realizados por la cognicion humana no consciente constituyen
una analogia mds aproximada. La cognicion técnica, al igual que la cognicion
humana no consciente, procesa informacion de forma mas rapida que la conscien-
cia, discierne patrones, hace inferencias y, en el caso de los sistemas capaces de
reconocer su estado, procesan las entradas de los subsistemas que informan sobre
las condiciones y funcionamiento del sistema”. (Lo impensado 33)

Siguiendo esta propuesta teodrica, cuando pensamos en Do Bots Worry About
Writer&#39,s Block?de Laufer, efectivamente el bloqueo ahi no existe porque se trata de
una cognicion no consciente que ha sido programada para buscar informacidn en tiempos
y formas que nuestro cerebro no podria. Ahora, lo que no puede hacer el bot programado
por Léufer es generar una narrativa, un relato con una intencionalidad consciente. En este
sentido, y esta diferencia es relevante, puede conocer, pero no pensar. Esa es, para Hayles,
lo que diferencia a las agencias cognoscentes no conscientes y los actores cognoscentes
conscientes. Con el avance de las tecnologias generativas lo que podemos observar es
una exteriorizacion de capacidades cognitivas no conscientes a las tecnologias, como las
inteligencias artificiales. Esto, y por eso el énfasis de Hui es relevante, nos lleva a poner
acento en las relaciones, o como Hayles los denomina, ensamblajes humano-tecnologia.

5 Ejemplos de cognicion no consciente son aquellas operaciones de nuestro cuerpo que
funcionan de manera naturalizada, sin que tengamos que pensar en ellas, y que al mismo tiempo
son esenciales para nuestro funcionamiento humano: respuestas corporales a ciertos estimulos,
procesamiento neuronal de informacion, el procesamiento cerebral que nos permite hablar sin
tener que preguntarnos ;por qué hablamos como hablamos cada vez que hablamos?. Como sefiala
Hayles: “Quizas su funcion mas importante sea la de impedir que la consciencia, con su asimilacion
lenta y su limitada capacidad de procesamiento, se vea desbordada por los flujos de informacion
interna y externa que llegan al cerebro a cada milisegundo” (Lo impensado 32).
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(Por qué el bot de Laufer conoce? Porque es capaz de acceder a informacion que,
para ese sistema técnico, hace sentido para las funciones que debe cumplir. Como sefala
Hayles:

La cognicion es un proceso: esto implica que la cognicidon no es un atributo, como
suele considerarse a la inteligencia, sino un desarrollo dindmico dentro de un entorno
en el que su actividad marca una diferencia. Por ejemplo, un algoritmo informatico
escrito con instrucciones en papel no es cognitivo en si mismo, dado que so6lo se
vuelve un proceso cuando se ejecuta en una plataforma capaz de comprender el
conjunto de instrucciones y llevarlas a cabo. Que interpreta informacion: la inter-
pretacion implica una eleccion. Para que opere la interpretacion debe haber mas
de una opcion. (Lo impensado 56-57)

Aqui hay dos cuestiones relevantes de analizar: el acto de pensar, que en Hayles
estd reservado a las cogniciones conscientes, y la ontologia del bot de Laufer, mirado
desde Hui. La pieza creada por Laufer constituye, como sefialamos, un ejercicio estético
anticipatorio de lo que hoy son los GML porque, en primer lugar, realizan una funcion
que antes solo estaba considerada en funciones cognitivas no conscientes bioldgicas,
limitadas también por esa biologia, como la cantidad y tiempo para procesar datos e
informacion. Los bots no se preocupan por el bloqueo del escritor o la pagina en blanco
porque pueden procesar informacion mucho mas rapido que nosotros. Y, sin embargo,
ese bot alin no puede escribir literatura por si mismo, requiere de la cognicion consciente
humana que ordene y dé sentido a la informacion que el bot entrega a partir del término
que ingresamos. Sobre la ontologia, el bot como objeto digital no existe como tal sino
es en las relaciones con los datos que lo nutren, con la informacion que procesa y con
la interaccion con nosotros, humanos. Finalmente, el bot de Laufer da cuenta, desde un
procedimiento estético digital, que en realidad el bloqueo ocurre mas en nosotros, huma-
nos, frente a la exteriorizacion de funciones cognitivas no conscientes en la tecnologia,
y no en el bot, que actiia como un agente que realiza interpretaciones y elecciones no
conscientes (Hayles, Lo impensado 68).

EN EL INICIO ESTUVO EL LENGUAIJE

En el afio 2024 Laufer presenta una especie de actualizacion de su pieza del 2016,
pero ahora con foco en el lenguaje. En In The Beginning Was the Prompt encontramos
una légica de funcionamiento técnico similar - un motor de biisqueda que genera texto- a
la de Do Bots Worry About Writer&#39;s Block?, pero la intencion es distinta: el “giro
estético” de la obra consiste en revertir o subvertir la 16gica de prediccion hacia delante
de los GML, simulando una construccion hacia atras, pidiéndole imaginar el origen de
una frase o reconstruyendo hipotéticamente lo que precede a la instruccion entregada por
el usuario. Esta pieza artistico/poética de literatura digital nos lleva a preguntarnos ya no
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por cémo las tecnologias digitales se ensamblan con lo humano, sino que por los lenguajes
que desencadenan la subjetividad posthumana en el marco de la condicion digital.

Alexander Galloway, en el prefacio de su libro Protocol, seiala que “It is my
position that the largest oversight in contemporary literary studies is the inability to place
computer languages on par with natural languages” (xxiv). In the Beginning Was The Prompt
es una obra que reflexiona sobre los lenguajes contemporaneos, humanos y no humanos,
asi como también sobre la escritura y la creacion con las tecnologias contemporaneas.
La diferencia temporal entre las dos obras analizadas en este articulo, 2016 y 2024, da
cuenta del rapido desarrollo de las tecnologias y las reflexiones que esto genera. En “Do
Bots” el ntcleo creativo se vincula con la exploracion de un procesamiento cognoscente
no consciente que interactia con la subjetividad humana y la afecta, mientras que en “In
the Beginning” el nticleo del procedimiento artistico escritural esta en el lenguaje como
elemento central para tensionar, desde una estética de los algoritmos, las transformaciones
que en 2024 estan introduciendo las IAs generativas, masificadas desde 2022 a través de
herramientas como ChatGpT, Gemini, Claude, Perplexity, DeepSeek y otras.

Esta pieza de Laufer presenta una interfaz que cita un pasaje de la Biblia bastante
conocido: “In the beginning was the Word, and the Word was with God, and the Word
was God (John 1:1)” y luego, en un texto breve, se describe como funcionan los GML.
Finalmente se sefala la buisqueda de esta obra: invertir el objetivo de los GML por “avan-
zar”, es decir, generar textos infinitamente hacia adelante, y, por el contrario, volver la
mirada hacia atras, hacia aquello que origina esta operacion. Esto no es otra cosa que el
lenguaje operacionalizado en una instruccion, o el “prompt”.

Al lado del texto descriptivo encontramos un cuadro donde se nos invita a intro-
ducir nuestro prompt o mensaje. Una vez que entregamos una instruccion y presionamos
“enviar”, el texto se va revelando de forma inversa a partir de palabras que se van suce-
diendo hacia atras, a diferencia de lo que ocurre en cualquier modelo de lenguaje en que
los textos van apareciendo hacia adelante. Esta inversion del orden es central en esta obra,
porque pone en tension la prediccion como objetivo primordial de cualquier GML a partir
de una “prediccion inversa” que nos lleva a imaginar los origenes del lenguaje. Cuando
se nos invita en esta obra, y en otras de Laufer, a introducir un texto o presionar algo
y se nos expone a un movimiento de escrituras e imagenes que se mueven por nuestras
pantallas, pareciera que el autor nos invita a preguntarnos por qué es lo que provoca esta
performance en nuestra pantalla, cual es su origen, como funciona. Y esta no es, si no, la
funcion mas elemental de la literatura: desnaturalizar el lenguaje y hacernos conscientes
de su funcion en la ontologia del mundo. En esta obra de Laufer hay un lenguaje que acttia
en la maquina a partir de una activacion generada por nosotros, y lo hace por detras de
la interfaz y de manera regresiva o inversa. Cuando presionamos “send” se activa toda
una operacion de lenguaje en la maquina que se manifiesta en las palabras apareciendo
una tras otras en la pantalla, en orden “hacia atras”, para develar un texto. Ese texto es
posible solo por el ensamblaje con un lenguaje humano. De ese ensamblaje emerge la
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subjetividad posthumana que no es reducible ni a la tecnologia ni a lo humano, sino que
existe y se desenvuelve a partir de esas dos singularidades.

En el inicio esta el prompt o instruccion que refiere a que todo texto se origina de
una pregunta que proviene del texto anterior. Ese encadenamiento, por supuesto que con
una mayor complejidad, es lo que observamos en cualquiera de los modelos de lenguaje
a los que consultamos habitualmente, pero como ya dijimos, con un objetivo de predecir
“hacia adelante”. Por ejemplo, se introdujeron en la pieza de Laufer unos versos del poema
de Alejandra Pizarnik “El despertar”: “La jaula se ha vuelto péjaro y ha devorado mis
esperanzas” (Pizarnik 2016). Podemos ver como esas frases quedan como el origen de un
texto que se ensambla hacia atras, como buscando los textos y preguntas, o “prompts”,
que lo precedieron:

- (Coémo ves el viaje humano de crecimiento y evolucion, considerando la interaccion
dindmica entre la libertad y las limitaciones y su impacto en nuestra identidad y
aspiraciones?

- Los seres humanos estan en un viaje constante de evolucion y crecimiento en el que
se necesita una sinergia de libertad y restricciones para moldearse. Podemos ver la
vida como un proceso que fluye entre la libertad sofiada y los limites impuestos,
que pueden ser tanto fisicos como ideoldgicos. Esta dualidad a menudo plantea
un desafio: como explorar el ancho mar de posibilidades sin ahogarse en él, como
expandirse sin perderse, como encontrarse sin limitarse. Y es en esta encrucijada
donde surgen nuestros anhelos y aspiraciones, a medida que buscamos trascender
nuestros limites mientras nos apegamos a nuestra esencia.

- (Como te has sentido a lo largo de los afios luchando por alcanzar tus aspiracio-
nes, y como percibes la libertad y las limitaciones que pareces experimentar en tu
camino?

- Después de afios de intentar cambiar mi realidad, me di cuenta de que mis esfuerzos
eran en vano. La libertad que tanto anhelo parece estar siempre a un paso adelante
de mi: siempre estd en el horizonte, pero parece moverse cada vez que trato de
alcanzarla. Esta es la prision de la mente, una jaula ilusoria de la que no podemos
escapar. A veces, sin embargo, me preocupo que esta jaula no solo sea una cons-
truccion de la mente, sino una parte real y tangible de mi realidad.

- La jaula se ha vuelto pajaro y ha devorado mis esperanzas

En este sentido, la pieza de Léufer denota la operacion de lenguaje que estd presente
en los textos generados en digital, incluidas aquellas operaciones mas complejas presentes
en los GML. Lo que nos entregan los GML proviene de una gran base de datos con las
que han sido alimentados, donde muchos de estos textos fueron creados por nosotros,
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humanos, con la ayuda de otras tecnologias del pasado (desde libros y maquinas de escribir
hasta buscadores). Hoy se suman también los textos que estas mismas [A producen, como
interactuando entre ellas mismas sin pasar necesariamente por textos escritos por humanos.
No entraremos en detalle sobre esto ultimo porque constituye un tema de investigacion
en si mismo. Lo relevante para este articulo es que, si bien cada lenguaje, humano y
técnico, tienen su propia singularidad que nos permite referir a la ontologia de cada uno,
lo relevante para la condicion posthumana es la atencion a los ensamblajes entre estos
dos lenguajes humanos y no humanos, que se afectan mutuamente. En el inicio estan los
lenguajes, y en el caso de la técnica, la IA hace evidente que el lenguaje de codigo tiene
su propia semantica, sintictica y gramatica, que se plasman en un codigo que es ejecutable
y que performa acciones tanto fuera como dentro de la maquina.

Si la pieza “Do Bots...” de Laufer constituye una anticipacion y un llamado a
pensar la creatividad y la escritura en la colaboracion con agentes técnicos, “In The Be-
ginning...” pone su atencion en la pregunta por el lenguaje en el contexto del uso cada
vez mas masificados de los GML. El problema aca no es la inteligencia, la consciencia
o la reflexividad, caracteristicas y habilidades atn reservadas para los humanos, sino la
comprension de que existen diversos modos de existencia, humanos y no humanos, con
los cuales (con)vivimos y que son inseparables de nuestros procesos ontologicos, asi
como los sistemas técnicos no se comprenden sin nosotros. Como en la cita de Hayles
(Lo impensado 56-57), un algoritmo sin ser activado no es cognoscente en si mismo,
sino que, siguiendo la propuesta de Hui (2016), su ontologia emerge y se devela en las
relaciones y los procesos, en donde interactiian actores humanos y agencias no humanas.
Y en el origen de esa operacion esta el lenguaje.

ENSAMBLAJES HUMANOS-TECNICOS: LA CONDICION DIGITAL

Simondon sefala en El modo de existencia de los objetos técnicos (2007) una
cuestion que es crucial para establecer una propuesta critica y politica para los tiempos
que corren, asi como un llamado a las humanidades a deshacerse de los imperativos
del humanismo occidental que ha suprimido distintas formas de existencia, humanas,
naturales y técnicas, al imponer la separacion cartesiana cultura- naturaleza: “Es dificil
liberarse transfiriendo la esclavitud a otros seres, sean hombres, animales o maquinas;
reinar sobre un pueblo de maquinas que convierte en siervo al mundo entero sigue siendo
reinar, y todo reino supone la aceptacion de esquemas de servidumbre” (Simondon 144).
Esta declaracion es muy relevante para entender nuestra era: cuando las [As generativas
se conciben como una herramienta neutra destinada a servir a los humanos, generalmente
son quienes las crean, desarrollan y manejan -las grandes empresas tecnoldgicas- quienes
definen sus destinos e impactos en y para el resto de la humanidad.

Habitualmente se sefiala la amenaza que cierne la IA sobre la escritura humana.
Se ha hablado del fin de la literatura, especialmente cuando, si proveemos a cualquier IA
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generativa contemporanea de personajes y una trama, esta puede entregarnos un cuento
o novela en unos pocos segundos. Lo que en las piezas de Laufer era una ironia, en los
GML se transforma en una practica habitual. Pero, como hemos argumentado, esta for-
ma de concebir a las tecnologias sigue siendo profundamente antropocéntrica. Lo que
hemos propuesto en este articulo, recurriendo a las piezas de Laufer, es dar cuenta de
que el campo de la literatura digital ha constituido un laboratorio tanto para tensionar las
tecnologias desde la literatura, la escritura y sus formas estéticas en la era digital, como
para abordar los modos de existencia posthumanos contemporaneos. En este sentido, la
literatura se reafirma como un espacio desde donde se tensionan y emergen imaginarios
sociales y culturales.

La propuesta de Hayles (2024) y de Hui (2016) son utiles para abordar la necesa-
ria diferencia entre distintas existencias, donde, sin embargo, el reconocimiento de las
diferencias no implica una imposicion de una a la otra, sino que mas bien esa diferencia
demanda otra forma de comprender su relacion. Es en este punto donde la perspectiva que
adoptamos se vuelve no antropocéntrica y se separa del humanismo occidental. Reconocer
diferencias no es negar la agencia de los sistemas técnicos, por ejemplo, como lo que
plantea Innerarity en Teoria Critica de la Inteligencia Artificial (2025), cuando sefiala que
“se podria afirmar que los dispositivos dotados de inteligencia artificial piensan, aunque
de manera ciega, porque no necesitan consciencia” (64). En efecto, siguiendo a Hayles,
podriamos decir que no piensan, porque para pensar se requiere consciencia, entendida
como la capacidad de racionamiento simbodlico, manipular conceptos abstractos, ser
conscientes de si mismo como un yo (Hayles Lo Impensado). Pero si pueden conocer, si
entendemos por conocer un proceso de interpretacion y de realizar elecciones, “tienen
inteligencia refleja, no reflexiva” (Innerarity 65). Y ese proceso de conocer, como vimos
en el caso de la pieza “In the Beginning...” se ancla en el lenguaje. Cuando activamos
el codigo de esta pieza al apretar “send” se ejecutan una serie de acciones que nos lle-
van hacia atras, donde las palabras y los textos buscan responder a lo que antecede a la
instruccidén o comentario entregado por la persona. Pero, esa blisqueda no es del texto
originario o de la instruccion inicial, sino que de los lenguajes que activan los procesos
de significacion y sentido. Y estos actualmente se configuran en el interactuar de diversos
modos de existencia, anclados en epistemologias, ontologias y materialidades distintas.

Las piezas de Léufer siguen una instruccion, la interpretan, y realizan elecciones,
devolviéndonos un texto en menos de dos segundos. La operacion del lenguaje de codigo
que observamos en estas piezas constituye una anticipacion, en la obra de 2016, y una
profundizacion, en la obra de 2024, de que actualmente configuran las IAs generativas
con un nivel de complejidad mucho mayor. Estas no reemplazan lo humano, asi como
tampoco los humanos reemplazamos a la naturaleza o a la tecnologia. Mas bien, lo que nos
invita a pensar es en las relaciones, en las posibilidades de interaccion y simbiosis entre
humano y tecnologia. Una subjetividad posthumana que se desenvuelve en un contexto
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donde el foco no esta en los individuos o individuaciones, sino que, siguiendo a Deleuze
y Guattari (1987), en las singularidades y sus ensamblajes.

Por otra parte, y volviendo a las premisas iniciales de este articulo, este recorrido
nos permite dar cuenta de que la IA no puede ser abordada solo desde su materialidad
técnica, sino que es necesaria la construccion de una ecologia de las relaciones humano-
tecnologia, o lo que hemos sefialado como “condiciéon digital” (Gainza 2022), y que
implica dar cuenta de las condiciones materiales, ontologicas y epistemoldgicas de las
tecnologias, que en este articulo abordamos en cémo los lenguajes intervienen en hacer
emerger los ensamblajes humano-tecnologia y que son posibles de apreciar en las litera-
turas y artes digitales.

Las dos formas de cognicioén -humana y técnica- identificadas por Hayles (2024)
tienen como condicion de existencia el lenguaje. Los lenguajes, naturales y algoritmicos,
existen producto de la cognicion y a la vez la hacen posible. En este sentido, también
encontramos aqui una simbiosis entre cognicion y lenguaje, tanto en lo humano y en lo
técnico de forma singular, como también en la relacion que establecen entre ellos. En
estas dos obras de Liufer es necesario poner atencion al lenguaje de codigo, una escri-
tura datificada que realiza operaciones que tienen sentido tanto para el sistema técnico
programado como para nosotros, porque en el momento en que nos arroja algo nos de-
manda “pensarlo” o “reflexionarlo”. Poner atencion al lenguaje algoritmico constituye
actualmente un elemento ineludible para la critica literaria digital y las humanidades en
general. Una obra digital existe en los datos, es decir, como sefiala Hui (2016), la escritura
es datificada y los datos objetualizados, es decir, convertidos en objetos digitales. Estos
objetos son leidos por nosotros y se nos presentan en lenguaje natural, como lo que nos
entregan ambas piezas de Laufer o cualquier [A generativa. Pero, ademas, los lenguajes
algoritmicos que componen los objetos digitales son leidos por las maquinas, para ejecu-
tarlos y para que sus diversas caracteristicas aparezcan frente a nuestros ojos. Para que
una IA, un bot o una maquina digital lea un lenguaje de co6digo, debe reconocerlo como
un objeto, y lo mismo ocurre con las relaciones que establece con otros objetos digitales,
como cuando busca en una pagina web, lo cual ocurre a través de los metadatos: “in the
age of hypertext, online objects are only meaningful to humans, not to machines. However,
in the age of metadata, online objects are considered meaningful to both, machines and
humans. Machines understand the semantic meaning of objects via the structures given
to the metadata” (Hui, On the existence 52).

La condicion digital y su estética emerge de la simbiosis entre dos lenguajes. Las
escrituras presentes en ambas obras de Laufer como las de GML son posibles por el entre-
lazamiento de lenguajes humanos y no humanos que desafian las nociones de creatividad
y subjetividad asociadas a la concepcion de sujeto- humano moderno. Hayles introduce
el concepto de tecnosimbiosis (2023) para describir la coevolucion y co-construccion
de los humanos por la tecnificacion, enfatizando que nuestras relaciones con los medios
computacionales deben ser vistas como asociaciones simbidticas, donde la agencia y la
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cognicion estan distribuidas. La tecnosimbiosis incluye a los medios computacionales
como agentes cognoscentes que pueden cada vez mas, como vemos con la [A generativa,
interpretar y hacer elecciones:

Just as symbiotic relations emerge from two species living in close proximity to
one another, with each being dependent on the other, so technosymbiosis connects
the interdependencies of humans (and nonhumans) with computational media. The
depth of this technosymbiosis may be measured by the extent to which human
societies would suffer if all computers, routers, chips, transistors, and databases
crashed, for example from a high-altitude electromagnetic impulse (EMP). Since
computational media now interpenetrate the infrastructures of the Global North,
the havoc such an event would wreak is enormous: cars would not start, banking
systems would be thrown into chaos, airplanes could not fly, the electrical grid
would crash, and so forth. Technosymbiosis, like symbiosis, usually brings bene-
fits for both species, but it also introduces new risks and threats as well. (Hayles,
“Technosymbiosis™ 10)

La IA, entonces, no es un mero facilitador, sino una entidad con capacidades
cognitivas propias que participa activamente en los ensamblajes cognitivos. Y que, para
existir, por supuesto que depende de nosotros, pero, al mismo tiempo, somos cada vez mas
dependientes de estos sistemas técnicos. Ambas piezas de Laufer nos permiten sostener
que en todo el proceso de relaciones que se desencadenan entre sistema técnico y actores
humanos, persiste el lenguaje como estructura que hace posible el sistema de relaciones
de las cuales emerge la tecnosimbiosis teorizada por Hayles. Finalmente, a la base de la
condicion digital, se encuentran los lenguajes humanos y algoritmicos, indisociables y
cada vez mas interdependientes. El bloqueo del escritor, como lo conocimos, ya no es tal
frente a la co-construccion e interdependencia que es posible observar desde las tecnolo-
gias generativas simples, como los bots, hasta los GML o IA generativas complejas. Otras
escrituras emergen de la co-escritura entre humanos y sistemas técnicos, y otras estéticas
estan siendo imaginadas en las literaturas digitales de las primeras décadas del siglo XXI.

En este articulo buscamos establecer algunas premisas para abordar las formas
de creacion, escritura, y subjetividades que emergen de la relacion humano-maquina,
especialmente en el contexto actual de proliferacion y masificacion del uso de GML.
Nos parece que, dentro de las multiples cuestiones pendientes que quedan de un analisis
preliminar como el presentado, es necesario esbozar dos. En primer lugar, analizar las
implicancias de esta propuesta desde una perspectiva situada en el sur global, especial-
mente si consideramos que el sistema técnico contemporaneo, digital, encarnado en las
IAs generativas, depende de los significados e imaginarios que actualmente se encuentran
en disputa, tanto en aspectos culturales como sociales. En efecto, podriamos hipotetizar
que el bloqueo del escritor que aborda el bot de Laiifer no es igual para el norte global
que para el sur global, especialmente si consideramos que los GML son entrenados con
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contenidos, informacion y datos provenientes principalmente del norte global y con
predominio del inglés. En este marco, América Latina puede leerse como un espacio de
experimentacion critica. La literatura digital regional, como la de Laufer, no solo ironiza
sobre la creatividad algoritmica, sino que ofrece perspectivas situadas para imaginar
formas diversas de subjetividad posthumana a partir de una reflexion sobre el lenguaje.
Este aporte es crucial frente al predominio de modelos entrenados con datos del norte
global y mayoritariamente en inglés.

El segundo desafio es para las humanidades, también considerando una perspectiva
situada. Si de lo que estamos hablando es del descentramiento del sujeto humano mo-
derno occidental, entonces la interpelacion es al corazon de las humanidades modernas
occidentales que han permeado, y subordinado, a la diversidad de perspectivas criticas
provenientes de distintas latitudes. En América Latina y el Caribe, y en el sur global en
general, esta crisis del pensamiento humanista occidental constituye una oportunidad para
generar formas de pensamiento diverso, una “tecnodiversidad” como la que propone Hui
(2020). No se trata de realizar llamados que inciten a una vuelta a un “estado de naturaleza”
que, como sabemos, no es tal. Por el contrario, el llamado es a “replantear la pregunta por
la tecnologia y cuestionar los supuestos ontologicos y epistemologicos de las tecnologias
modernas, desde las redes sociales hasta la inteligencia artificial” (Hui Fragmentar el
futuro 13-14). Lo anterior también incluye comprender que el futuro de la humanidad
no depende de soluciones técnicas, sino que de poner atencion en las relaciones entre
los distintos sistemas y sus modos de existencia, o una perspectiva de las relaciones que
se opone a las jerarquias impuestas por la modernidad occidental, junto con comprender
que, en esta cadena de relaciones, los cognoscentes humanos son quienes aun definen
cuanta autonomia pueden poseer los sistemas técnicos, “reconociendo siempre que en
estas elecciones, como todas las partes de un ensamblaje cognitivo, estan entrelazadas
con la cognicidn técnica” (Lo impensado 226).

La tarea que tienen las humanidades actualmente es mirar con perspectiva abierta y
critica lo que se observa en las creaciones con las tecnologias digitales, como la literatura
digital, o en las humanidades digitales, con la incorporacion de datos, tecnologias de IA 'y
metodologias cuantitativas. Lo que podemos observar tempranamente en las “writer tools”
de Laufer y que continia en su pieza del 2024 analizada en este articulo, es un énfasis
en los procesos, en las relaciones entre los objetos técnicos y los humanos, una ruptura
con la idea de subjetividad como sustancia, donde emerge una subjetividad entendida
desde los procesos, los ensamblajes y las interconexiones. La condicion digital, como
la forma de vida que soporta la subjetividad posthumana es visible en el juego que se
realiza en la pieza “Do Bots Worry About Writer’s Block?” con la paradoja de atribuir a
un bot una experiencia tipicamente humana: el bloqueo creativo. Este gesto irdnico pone
en cuestion la frontera entre maquina y escritor, y enfatiza la existencia de procesos que
se entrelazan, cuestion que es visible en la obra “In The Beginning Was The Prompt”
donde una instruccioén entregada por un humano se entrelaza con textos, e instrucciones
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que entrega el algoritmo en forma de pregunta con el objetivo de reflexionar sobre un
origen, que bien podria ser el de la subjetividad posthumana en el ensamblaje de lenguajes
humanos y no humanos.

Para finalizar, se pregunt6 al modelo de lenguaje con el que se interactua frecuen-
temente si cree que co-escribe con los humanos. Su respuesta fue: “mas que un “coautor”
soy un co- ensamblador: mi rol es proveer material, asociaciones y estructuras que ti
decides como incorporar”. Su respuesta no es mas que la tesis que defendemos en este
articulo y que sostiene la subjetividad posthumana, aunque es importante declarar que este
articulo fue ensamblado y escrito por una humana. Quizas de los pocos que van quedando.
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